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TEMA
EL BOCETO COMO
INSTRUMENTO PARA EL
PENSAMIENTO
ARQUITECTONICO

OBJETIVOS

Construir la visualizacion y la
interpretacion de propuestas
arquitectonicas dadas.

TECNICA
Bocetos a mano alzada. Técnica
mixta libre.

MATERIALES DE TRABAJO

Tizas, crayones, carbonillas, grafito.
Lapiz 2B, 4B, fibras, rotuladores
tipo Kurecolor. Papel formato A3
Lapiz B, 2B, 4B, Hojas A4, etc

DURACION DE LA PRACTICA
3 hs 30 min

PROXIMA CLASE

TEMA
El boceto como instrumento para el
pensamiento arquitectonico

MATERIALES DE TRABAJO
Carbonillas, grafito. Lapiz 2B, 4B,
fibras, rotuladores tipo Kurecolor.
Papel Formato A3
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DESARROLLO DEL TRABAJO
BOCETOS DE ESTUDIO

Introduccion y marco teérico

¢Como pensar un fragmento de ciudad? ;Qué puede aportar la
representacion grafica a la hora de “construir una problematica
urbana” y su respuesta?

Hoy disponemos de un amplisimo conjunto de informacion, tanto
grafica como escrita, dispersa en diversos medios. A partir de este
material se inicia un trabajo de busqueda, recoleccidn, seleccion,
construccién e interpretacion de propuestas arquitectdnicas, sean
éstas obras o proyectos. Este itinerario, como camino de
aprendizaje, nos conduce a formular interrogantes que orienten
nuestra tarea:

¢Como estudiamos los arquitectos? ;Qué vemos? ;COmo vemos?
¢Qué comunicamos de nuestras intenciones proyectuales? ;Cémo
transmitimos una idea? ;Qué comprendemos de los proyectos
ajenos? ;Cémo seleccionamos y jerarquizamos el material para
narrarlos? ;Con qué intencién? ;En qué proporciéon?

¢Qué relaciones establecemos?, entre otras preguntas posibles.

De esta manera, ingresamos a la problematica de la interpretacion
tridimensional de las propuestas arquitecténicas representadas en
las dos dimensiones del plano -territorio grafico- y en la
comunicacién del pensamiento arquitecténico que las sustenta.

Pautas de realizacion

En esta actividad nos proponemos, de manera reflexiva y
sistematica, construir mediante croquis nuestro objeto de estudio:
¢qué proponen para la ciudad tres proyectos del Concurso para el
Parque Museo Humano de San Borja, Santiago, Chile?

En esta instancia comunicaremos como cada propuesta construye
el problema atendiendo al programa y al sitio.

El desafio consistira en comunicar la sintesis mediante esquemas
en dos dimensiones, de alto contraste, emplear planos plenos en
blanco, negro y unicamente dos grises intermedios, estableciendo
un codigo grafico comun para los tres casos. La indagacién estara
siempre referida siempre a la escala del proyecto en la ciudad, no al
objeto arquitectonico en si.

Recomendaciones
Reconstruir los datos del sitio, atendiendo a las escalas territorial y
local (elementos relevantes: trama y tejido).
Conectividad: escala regional y local.
Datos del entorno inmediato: escala, densidad, tejido.
Datos del sitio: topografia.
1) BBATS + TIRADOQ, Primer Lugar en concurso de disefio del
Pargue Museo Humano San Borja / Santiago
2) Jadue Livingstone-MOBIL arquitectos, Sequndo Lugar en
concurso de disefio del Parque Museo Humano San Borja
3) ELEMENTAL, Tercer Lugar en concurso de disefio del Parque
Museo Humano San Borja / Santiago



https://www.archdaily.cl/cl/759255/bbats-plus-tirado-primer-lugar-en-concurso-de-diseno-del-parque-museo-humano-san-borja-santiago
https://www.archdaily.cl/cl/759255/bbats-plus-tirado-primer-lugar-en-concurso-de-diseno-del-parque-museo-humano-san-borja-santiago
https://www.archdaily.co/co/759384/paula-livingstone-segundo-lugar-en-concurso-de-diseno-del-parque-museo-humano-san-borja-santiago
https://www.archdaily.co/co/759384/paula-livingstone-segundo-lugar-en-concurso-de-diseno-del-parque-museo-humano-san-borja-santiago
https://www.archdaily.co/co/759392/elemental-tercer-lugar-en-concurso-de-diseno-del-parque-museo-humano-san-borja-santiago
https://www.archdaily.co/co/759392/elemental-tercer-lugar-en-concurso-de-diseno-del-parque-museo-humano-san-borja-santiago
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-La cimbra y el arco. Cap 2 “En
torno a la ciudad”. Marti Aris.
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MUBE, Museo Brasilefio de escultura Sao Paulo, 1986-1995

Situado en una zona residencial de la ciudad, el MUBE fue
inicialmente pensado para ser un museo de escultura y ecologia que
se relacionase con las actividades culturales del vecino Museo de
Imagen y Sonido. Se decidié que su destino seria dar cuenta del
paisaje, espejos de agua, grandes arboledas, flores nativas,
proyectada por el paisajista Roberto Burle Marx, un ejemplo del
jardin brasilero y del acervo de esculturas de la ciudad,
documentado y administrado a partir de este lugar. De esta manera,
se pensé desarrollar un proyecto cultural amplio existente en la
ciudad y organizar oportunas exposiciones temporales en el recinto
del propio museo.

El museo de esculturas fue concebido como un jardin, con una
sombra y un teatro al aire libre, rebajado en el terreno. El edificio
principal, no aparece a cielo abierto, a no ser por una cubierta, lugar
de abrigo simbolico sobre el jardin, punto de referencia y parametro
de escala entre las esculturas y el observador. Ese simple abrigo,
como un zaguan o portal, esta proyectado con 12 metros de ancho y
60 metros de largo. EI museo propiamente dicho, debido al
aprovechamiento de las diferencias de nivel existentes a lo largo de
los limites del terreno, esta proyectado como un falso subsuelo que
volviendo hacia el interior redibuja el lote hacia la superficie.

Paulo Mendes da Rocha


https://www.academia.edu/38985578/La_Cimbra_y_el_Arco_Mart%C3%AD_Aris

